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Q\\S :Qué Hacemos?

>
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Innovacion Tecnologica de Gran Dificultad
aplicada a problemas concretos de industrias
especificas.

A partir de una problematica
especifica buscamos una
oportunidad de negocio que apoyada
por las "Fuerzas de Porter" nos
permite entrar a nichos de dificil

acceso.

Esto con un alto valor de producto,
aprovechando nuestra ventaja de
mercado para crear productos y/o
servicios qQque requieran  pPOCOS
clientes para validar y expandir

nuestro modelo de negocio.
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¢Como lo hacemos?

e Mas de 13 anos de experiencia en
el area de Proyectos en Gobiernoy
Grandes Marcas.

e Nos apoyamos de las ventajas del
tratado de libre comercio entre
paises mejorando los costos de
produccion.

e Creamos Prototipos para
Encontrar clientes.

e Trabajamos con Metodologias
agiles 'y analizamos nuestros
productos por medio de LEAN.

e Distribucion de SkKills de los Socios

Fundadores.
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Creando Tecnologia
Deportiva

1. Creamos una Red Neuronal interlazada entre un Cluster de

servidores en "Alta Disponibilidad" gestionado por orquestadores.

Nudos de entrada 1" capa oculta 2" capa oculta  Capa de salida
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2. Leemos el "mundo" lo parametrizamos, creamos patrones vy

comparamos para entrar en un ciclo de mejora continua, hasta crear

patrones validados.

3. Utilizamos tecnicas avanzadas de interpretacion de imagenes para
Clasificar objetos, medir magnitudes y generar bases de datos de

"experiencia" (dataset).
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Karana Virtudl
Assistant

Software que ayuda a la toma de
decisiones deportivas a tiempo real

Clips de Streaming

Multi Camaras

Herramientas de Deteccion 1A
Edicion
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Karana Virtudl
Assistant

ARAN

CERCANDO EL FUTURO

KAV es un software creado con tecnologia de inteligencia artificial
y uUso avanzado de matematicas para poder proyectar en un
trapezoide una linea paralela segun puntos de referencia
simulados en un plano 3D digital.

Este producto a sido creado pensando en ser una herramienta
especifica para la KingsLeague creando elementos particulares
que permitan en poco tiempo entregar informacion relevante
para ser mostrada via streaming.

El sistema tiene la posibilidad de integrarse a la red actual de
camaras para casi no tener inversion inicial y gracias a la
rectificacion del angulo de grabaciones podemos usar camaras
de gran angular, para poder cubrir el 100% del terreno
manteniendo el porcentaje de efectividad

e Integracion con infraestructura vigente
e Adaptabilidad segun deporte

e Multiplataforma

e Validacion Matematica de la sugerencia
e Sugerencia de resolucion

e Escenario Holografico del resultado

e Posicionamiento en escenario 3D

e Analisis de Faltas

e Streaming de los Clips

e |nput Variado

e Escenarios pre editados

e Recopilacion de Datos de forma pasiva

e Movilidady Transporte
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